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Introducao.

Primeiramente explicaremos por qual motivo escolhemos a criacdo de um tema
para o Wordpress que conterd as funcOGes necessdrias para que nosso sistema, que
vamos intitular SocialDB, trabalhe com todas as funcionalidades e que também o
usudrio tenha uma boa experiéncia com a proposta.

Foi escolhido o desenvolvimento de um tema, pois esta opcao da ao usudrio
uma seguranca e uma facil administracdo de seu site. Exemplificando, o usudrio final
que é na maioria das vezes leigo no assunto wordpress terd que baixar o tema e
instalar o nosso tema, sem precisar fazer nenhuma alteracdo em relacdo a aparéncia e
problemas de compatibilidade com outras funcionalidades, forneceremos uma opcao
completa, controlaremos a experiéncia do usudrio onde ele ndo precisard se preocupar
com o funcionamento das coisas apenas a customizacdo de seus acervos.

Desenvolvimento do Tema

Para o nosso desenvolvimento usamos uma referéncia bem simples, o préprio
wordpress fornece uma documentacao de como desenvolver o tema. Seguimos esta
documentacao para criar o mesmo em relacdo aos itens necessarios para que fosse
possivel a interpretacdo do wordpress sabendo que trata-se de um tema.

Trabalhamos também com o conceito de MVC (Model, View, Controller) onde
incluimos este conceito ao desenvolvimento de nosso tema. Trabalhamos também com
boas préticas de programacdo, organizacdo de funcdes, nomenclatura e formatacao.

A partir deste momento demostraremos estas boas prdticas e a utilizacdo do
MVC em nosso tema, este documento sera ilustrado com um tema criado com a
funcionalidade de um cadastro e a utilizacdo de bibliotecas de terceiros para que seja

demonstrado como serd o desafio que enfrentaremos na criacdo deste tema.

Lembramos também que este documento estard em constante modificacao de
acordo com as definicdoes que virao.



Estrutura de Pastas
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Pelo que vemos acima estd é a pasta ROOT de nosso tema com os arquivos
que serdo necessdrios para a ativacdo e desativacdo de nosso tema.

Implementando o nosso MVC podemos ver que ja estamos trabalhando com a
divisao de pastas, adaptando a estrutura do tema com a estrutura de um MVC.

Controllers = Esta pasta ficara as classes de Controladores, estas sdo responsaveis por
receber as acoes do usudrio que vem da interface de nosso sistema e mandar esta
solicitacdo para a classe responsdvel que efetuard estd acdo. Basicamente
controladores sdo as classes que se comunicam com a interface visual do sistema, sdo
responsaveis por processar a acao requerida pelo usudrio e enviar para que o sistema
possa trabalhar na mesma.

Languages = Esta pasta ficard os arquivos de tradu¢do, onde cada instalacdo do
wordpress pode ter idiomas diferentes, existird o padrao e também o portugués.

Libraries = Nesta pasta ficardo alocados os arquivos de CSS as fontes utilizadas em
nosso sistema e os JS JavaScript's globais do sistema. (Breve iremos detalhar a
organizacao destes JS)

Models = As classes de Model ficardo aqui subdivididas em pasta, estas classes sdo
responsaveis por todas as funcoes de nosso sistema, toda nossa regra de negdcio se
encontra nestas classes. As classes Model recebem a solicitacdo das classes Controller
e processam o pedido, executam a tarefa desejada.

My-Templates= Esta pasta ficard os templates que o nosso tema ird criar, esta pasta
é uma recomendacdo da prépria documentacdo do wordpress, por exemplo caso nosso
tema tenha a possibilidade de criar uma pagina de Contact, dentro desta pasta My-
Templates deverd ter um arquivo com a estrutura desta pagina a alocacao do
formulédrio de contato e as infomracoes necessarias de organizacao.

Views = Esta pasta ficam alocadas as classes View de nosso sistema, estas classes tem
a funcdo de apresentacdo para o usudrio. Nas views que criamos a estrutua visual,
botdes, tabelas e outros.



Controllers

Dentro desta pasta Controllers ficardo nossas classes de controladores,
subdivididas nos médulos de nosso sistema. Estas classes serdo nomeadas todas com o
sufixo _controller. Assim quando o desenvolvedor efetuar uma busca saberd o que
realmente estard nesta classe e como proceder para criar outras e dar a manutencao
necessaria.
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collection license object

A figura acima mostra como é disposto os mdédulos dentro da pasta de
controllers, na pasta License estard os controladores responsaveis pelo médulo de
Licencas do sistema.

ABICOM Implementagao socialdb controllers license

license_controller.
php

A imagem acima mostra como serd nomeado as classes de controller.



Models

Na pasta models estardo dispostos como a pasta controllers, subdivididas nos
modulos de nosso sistema. A classe model é responsdvel por executar a regra de
negocio, por efetuar a tarefa requisitada pelo usudrio na interface, a nomenclatura
das classes de model serao parecidas com as de controllers, o sufixo ird ser alterado
para _model. Para mais uma vez facilitar o trabalho do desenvolvedor.

LABICOM Implementacdo socialdb models
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Como mostrado acima, a pasta models tem as mesmas subdivisoes de pastas
que a pasta controllers assim sendo de fécil identificacdo e localizacdo destas classes.

LABICOM Implementagdao socialdb models license

license_model.php

' A imagem acima mostra como serd nomeado a classe de model.



Views

Na pasta views estardo dispostos como a pasta controllers, subdivididas nos
modulos de nosso sistema. As classes de views sao definitivamente a visdao, onde
informamos a estrutura da pagina, com as cores, tabelas, botoes. Estd classe é
realmente o que o usudrio terd acesso e verd, nela serdao feitas as solicitacoes para os
controllers que passardao para os models executarem a acdo desejada pelo usuério.
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LABICOM Implementacao socialdb views license

js create.php edit.php list.php

Como mostrado acima, a pasta views tem as mesmas subdivisoes de pastas que
a pasta controllers assim sendo de fécil identificacao e localizag¢do destas classes.
Apasta acima mostra detalhadamente como é a subdivisdo de cada mddulo, mas esta
pasta view tem uma particularidade. Dentro de cada pasta de mdédulo dentro da pasta
das views, existe a pasta JS onde os JavaScripts necessarios para a funcionalidade
daquela view sao alocados. Lembrando que estes arquivos sao para fungoes
especificas de cada médulo. Pois Javascript de terceiros e globais estardo localizados
na pasta Libraries, onde poderao ser acessados de qualquer view. Assim sendo facil a
reaproveitacdo destes arquivos js. A imagem abaixo mostra bem detalhado como sera
trabalho essa pasta de JavaScript dentro de cada médulo.

LABICOM Implementagaoc socialdb

create_js.php delete_js.php edit_js.php list_js.php



Classe Controller

Como exemplificado anteriormente sobre a classe controle, vamos mostrar aqui
como é a parte de implementacdo da mesma.

A classe controle deve obrigatoriamente ter uma chamada para a classe model,
onde serdo executados todas as regras de negécio. E também deve conter uma
chamada para cada método que se encontra implementado no mdédel. Veja abaixo que
esta classe extende de Controller que é um controlador genérico que conterd funcoes
que serdo necessarias para todos os controladores.

require_once(dirname(__FILE_ ).'../../../models/license/license_model.php');
require_once(dirname(__FILE_ ).'../../../controllers/general/general_controller.php');

class LicenseController extends Controller{
public function operation(Soperation,Sdata){
S$license_model = new LicenseModel();
switch (Soperation) {
case "add":
echo $license-»add($_POST['license_name'],S$_POST['license_content']);
break;
case "edit":
echo Slicense-»edit($_POST['id']);
break;
case "remove":
$license->remove();
break;
case "list":
echo Slicense-=list_licenses();
break;

1
]H\'
* Controller execution
*
if($_POST['operation']){
Soperation = $_POST['operation'];
Sdata = $_POST;
Yelse{
Soperation = S_GET[ 'operation'];
S$data = $_GET;
}

S$license_controller = new LicenseController();
echo Slicense_controller-=operation($operation,$data);

2>

Classe Model

As classes model como explicado anteriormente sdo responsdveis por toda a
regra de negécio de nosso sistema. Entdo ela precisa ter as func¢oes todas
implementadas.

A classe model necessita que seja incluido algumas funcoes padroes do



wordpress por isso no comeco da classe existe a chamada para estas paginas.

=?php

include_once ('../../..f../../wp-config.php');
include_once ('../../..f../../wp-load.php');
include_once ('../../..[/../../wp-includes/wp-db.php');

class LicenseModel{
public function add(Sname,Scontent){
Spost = array(
'post_title' =» Sname,
'post_content' == Scontent,
'post_status' => 'publish',
'post_type' == 'licenses'

Spost_id = wp_insert_post(Spost);
return Sthis-sreturn_License(Spost_id);

public function edit(S$object_id){
return Sthis-»return_License(Sobject_id);
1

public function return_License(Spost_id){
Sarray_json = [];
Spost = get_post(Spost_id);
Sarray_json['license_name'] = Spost-=post_title;
Sarray_json['license_content'] = Spost-=post_content;
Sarray_json['license_id'] = Spost-=ID;
return json_encode(Sarray_json);

}

public function list_licenses(){
Slist_licenses = [];
global Swp_query;
sargs = array( 'post_type' => 'licenses','posts_per_page'=> 10) ;
query_posts( $args );
if (have_posts()) :
while (have_posts()) :
the_post();
Slist licenses[] = S$this-=return_License(get_the ID());
endwhile;
endif;
return utf8_encode(json_encode($list _licenses));

7>



Classe View

As views ficam a visdo que o usudrio final possui, entdo é uma pagina php
que possui os formuldrios os inputs e todos os itens necessdrios para que seja possivel
a utilizacdo por parte do usudrio. Como as views sdo dividias em véarias colocaremos
aqui o CRUD basico exemplificado.

View List

<?php

include_once
include_once
include_once

wofoof..]..[wp-config.php');
v.f../wp-load.php');
../ .. wp-includes/wp-db.php');

~
Py

7>
<div id="list_post">
<div class="post">
<table class="table table-hover"s
<thead>
<tr>
<th><?php _e('License Name'); 7></th>
<th><?php _e('License Description'); ?></th>
<th><?php _e('Edit'); ?s</th>
<th><?php _e('Delete'); ?></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
global Swp_query;
Sargs = array( 'post_type' =»> 'ideas','posts_per_page'=> 10) ;
query_posts( Sargs );

if (have_posts()) : while (have_posts()) : the_post();?>
<tr>

<td><?php the_title(); ?></td>

<td><?php the_content(); ?></td>

<td><input type="hidden" class="post_id" name="post_id" value="<?= get_the_ID() ?>"><a href="#" class="edit"><span
class="glyphicon glyphicon-edit"></span><fa></td>

<td><input type="hidden" class="post_id" name="post_id" value="<?= get_the_ID() ?>"><a href="#" class="remove"> <span
class="glyphicon glyphicon-remove"></span></a></td>

<ftr>
<?php endwhile; endif; 2>
</tbody>
</table>
</div>
<script>
S(function(){
console.log( 'here');
</script>
View Edit

k7php
include_once ('..
include_once ('..
include_once ('..
7>
<form 1d="submit_form" style="display:none">
<div class="form-group"=>
<label for="object_name"><?php _e('Object name'); ?></label>
<input type="text" class="form-control” id="object_name" placeholder="<2?php _e('Object name'); ?>">
</div=>
<div class="form-group"=>
<label for="object_name"><?php _e('Object Content'); ?></label>
<input type="text" class="form-control” id="object_content" placeholder="<?php _e('Object Content'); 2>">
</div=
<input type="hidden" id="src" name="src" value="<?= get_template_directory_uri() ?>">
<input type="hidden" id="operation" name="operation" value="add"=>
<button type="submit" id="submit" class="btn btn-default"=<?php _e('Submit'); ?=</button=

of e/ . Jwp-config.php');
ofoof o). jwp-load.php');
cof /o) jwp-includes /wp-db.php');

—

</form=



View Create

l<?php

?>
<form

include_once ('../../../..[.
include_once ('../../../../../wp-load.php');
include_once ('../../../..[.

. fwp-config.php');

id="submit_form">

</form=

<div class="form-group">

. /wp-includes /wp-db.php');

<label for="License_name"><?php _e('License name'); ?></label>

<input type="text" class
</div=>
<div class="form-group">

"form-control” id="license_name" placeholder="<2php _e(

cense name'); ?=">

<label for="License_name"><?php _e('lLicense Content'); ?></label>
<input type="text" class="form-control" id="1license_content" placeholder="<?php _e('License Content'); ?>">

<fdiv=

<input type="hidden" id="operation" name="operation" value="add"=>

<butten type="submit" i

submit" class="btn btn-default"><?php _e('Submit'); ?></buttons>

Exemplo Tema SocialDB
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Catalogo de teste

Object Thumbnail Object Name
A Equipe Verde — Jovens
/&\ Trilionrios

I

NS TRILION:

Batman: Contra o Capuz
Vermelho

[Z:Federal-Bureau-| Federal Bureal of Physics
of-Physics- #10
%2310

Homem Aranha 2099 v2 #04

Monstro%2520d{ Monstro do Pantano #32

[Fiop25C3%02581w  Arvores

ocialDB

Welcome

Open Collection

Object Description

Nome Traduzido: A Equipe Verde — Jovens Trilionarios Nome Original: Editora: DC Comics Ano de Langamento: 2013 Publicagéio:
Série periédica Edicdes: Em andamento Status: Em andamento Descricio: INVENTORES! EXPLORADORES! AVENTUREIROS!
Precisam de dinheiro para financiar um projeto importante? Entdo, marquem um enconitro com a EQUIPE VERDE!

Titulo: Batman: Contra o Capuz Vermelho Titulo Original: Batman: Under the Red Hood Durag&o: 75 Minutos Pais de Origem:
EUA Ano de Langamento: 2010 Audio: Portugués Descrigio: Batman Contra o Capuz Vermelho, Nesta animaggo, Batman

encontra outro vigilante, Capuz Vermelho, que ndo se importa em deixar uma trilha de cadéveres na sua misséo de limpar
Gotham

Veja mais na pagina: Federal Bureal of Physics

Veja mais na pagina: Homem Aranha 2099 v2

Veja mais na pagina:Monstro do Pantano

Nome Traduzido: Arvares Nome Original: Trees Editora: Image Ano de Langamento: 2014 Publicacdo: Série periddica Edigdes:
Em andamento Status: Em andamento Descrigéo: Dez anos depois que elas pousaram. Em todo o mundo. E elas néo fizeram
nada, fincando-se na superficie da Terra como arvores, exercendo sua presséo silenciosa sobre 0 mundo, como se néo tivesse
ninguém aqui e nada e nada abaixo.
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Qual a necessidade da criacio de um MDS?

Uma das grandes dificuldades dos sistemas de hoje em dia é a manutencdo do
c6digo, um bom exemplo que podemos dar é o seguinte: Um desenvolvedor estd em
uma empresa fez um trabalho de anos codificando de uma forma a qual somente ele
entende, este mesmo acaba saindo da empresa. Qual a dificuldade do seu sucessor de
entender o cédigo, resolver problemas, e até mesmo melhorar o que ja havia sido
feito. Estd é a grande ideia deste MDS para que além de tudo haja um padrao que
possa ser seguido, que seja de facil entendimento e que possa ser reaproveitado
futuramente em outros projetos os quais vieram a ser desenvolvidos.

O que teremos neste modelo?
1. Nomenclatura de funcoes.
2. Organizacao de funcoes.
3. Organizacdo de comentdrios.

1)  Nomenclatura de funcgdes.

Toda as fungoes geradas, relembram uma acao, CONSULTAR, EXCLUIR,
INSERIR, GERAR. Assim sendo ideal seria que as funcbes que executam acao
iniciem sempre com um verbo, lembrando que por padrao iremos adotar os
nomes das funcoes em inglés, e o padrao também de funcdes o qual o
Wordpress atualmente segue.

Errada

function addLicense($post_id,$user
Correta

function add_license($post_id,$user)



» Organizacdao de funcodes.

Para que fique de uma maneira mais facil o entendimento do decorrer do
método, a cada mudanca de acdo que é bem genérica cria-se uma nova funcao.
Assim a funcéo inicial nao ficard grande e as outras poderdo ser reaproveitadas.
Apenas em casos bem especificos que se gera uma funcao longa sem divisdao. Vamos
abaixo para um exemplo de casos incorretos e de como resolver este problema.
Utilizando a mesma func¢do que foi citada no caso anterior.

Errada
function addLicense($post_id, $user){

Dentro da funcdo um cédigo que faz a inclusao.

Dentro da funcdo um cédigo que faz a exclusao.

Correta
Na forma correta existiria no minimo 3 funcbes as quais seriam divididas de
uma forma que poderiam ser reaproveitadas.

function add_license($post_id,$user){
Dentro uma chamada para a fun¢do de add() que ja foi criada.
Dentro uma chamada para a funcdo de remove() que ja foi criada

E assim sucessivamente. Sempre chamando funcoes que ja foram criadas
(funcbes genéricas) somente algo bem especifico que serd inserido aqui dentro
da codificacao da funcao

3) Organizacdo de comentérios.

Toda e qualquer funcdo deverd ser comentada, com algumas informacoes bem
simples. No comentdrio colocamos, o que esta funcdo faz, quais sdo os atributos que
ela recebe e se caso exista algum retorno também exemplificar qual seria o retorno.
O autor desta funcdo para que caso tenhamos alguma dudvida ser possivel contatar o
autor. Segue abaixo exemplo de um comentdrio errado e de um comentdrio correto.
Lembrando que adotamos a forma de tratar com comentdrios em duas linguas, ou
seja colocamos uma parte em inglés e duplicamos o comentdrio em portugués
também. Abaixo exemplificamos apenas uma forma



Errado

function add licence($post_id, $user){

Correto

/* Funcao add_license() */

/* Recebe (x,x,x) */

/* Executa a criacdo de uma contestacdo que significa ......... */
/* Autor: Marco Tulio */

Lembrando que este modelo estard em grande alteracao, sendo que apds a
definicdo de qual padrao iremos utilizar, serd inserido aqui as subdivisdes de pastas,
arquivos de configuracao organizacao entre outros.

Este modelo estd aberto a sugestOes para que possa ficar de fécil entendimento
e que todos possam seguir para que haja uma grande evolucao na forma de
codificacao.



